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AV

FIDE

World Cup

World Cup: 10.07 — 08.08

Women's World Cup: 10.07 — 04.08

PARTICIPACION PERUANA EN

COPA DEL MUNDO FIDE 20212
SOCHI - RUSIA

La Copa del Mundo de la FIDE 2021
se realizé en la ciudad de Sochi en
Rusia, del 10 de julio al 4 de agosto
del presente afio.

Fue un torneo con 206 jugadores de
los cuales 103 fueron las jugadoras
de la Copa del Mundo Femenina.

Los participantes clasificaron por
medio de los torneos continentales
de la FIDE a los que se les unieron, el
Campedn Mundial  vigente, la
Campeona Mundial Femenina, el
Campedn Mundial sub 20 del 2019 y
el campedn y subcampedn, asi como
los semi finalistas de la Copa del
Mundo 2019.

El sistema de competencia fue de
Knock-out (Eliminacion Simple) a 8
rondas, por medio de matches a dos
partidas a ritmo clasico, y en caso de
empate dos partidas adicionales a
ritmo rapido y en caso de persistir la
paridad, dos mas a un ritmo rapido

diferente finalizando con el
desempate en la modalidad de
Armagedodn.

Los controles de tiempo fueron los
siguientes.

Para las partidas de ritmo cldsico:

90 minutos para las primeros 40
movimientos seguido de 30 minutos
para toda la partida con 30 segundos
de incremento desde la primera
jugada.

Para el primer desempate:
25 minutos mas 10 segundos de
incremento.

Para el segundo desempate:
10 minutos mas 10 segundos de
incremento.

Para el Armagedédn:

5 minutos para las blancas, y 4
minutos para las negras, quienes con
las tablas pasan a la siguiente ronda.

Peru estuvo representado por el GM
Jorge Cori, su hermana GMF Deysi
Cori, y la MIF Ingrid Aliaga.

El presente boletin contiene todas las
partidas jugadas por ellos.

Torre Negra | pag. 2



PRIMERA RONDA -DIA 1
JORGE CORI (2652) - ALISHER KARIMOV (2244)

1.d4 Cf6 2.Cf3 e6 3.Af4

Jorge opta por el sistema Londres el
cual esta de moda ultimamente gracias
a las partidas del campedn mundial
Magnus Carlsen.

3...c5 4.c3 d5 5.e3 Ad6 6.Ag3 Dc7
7.Ca3 (Diagrama)

Una jugada poco conocida.

La Unica partida con este movimiento
es la de Shaked Tifferet - Ravi Haria
del Campeonato Mundial Sub 20 del
2019.
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7...Axg3
En la mencionada partida se jugo
7...a6 8.Da4+ Ad7 9.Cb5 Axbbs

10.Axb5+ Chbd7 11.Axd6 Dxd6 12.Ceb
Tc8 Con igualdad.

8.hxg3 Cbd7 9.Tcl a6 10.c4 Da5+
11.Dd2 Dxd2+ 12.Rxd2 b6 13.cxd5
Ce4d+ 14.Rel exd5 15.Ad3 Ab7

16.Re2 0-0 17.Thdl Tfe8 18.dxch
Cdxc5 19.Cd4 Tac8 20.Axed4 dxe4d
21.Cf5 ab 21...Cd3 22.Txc8 Axc8
23.Cd6

Y aqui con la precisa 23...Tf8

Se alcanza la igualdad. (No es buena.
23...Td8 24.Cxed4 Af5 25.Txd3 Te8
26.f3+-)

22.Cd6 Aa6+ 23.Cac4 Cd3 24.Txd3
exd3+

El MF Karimov de Takjistan empieza
andar por el camino equivocado.

Era mejor 24...Axc4 25.Rd2 Axd3
26.Cxc8 bbs=

25.Rd2 b5 26.Cxc8 bxc4 27.Cd6 Th8
28.Rc3 g6 29.Th1 f5 30.Th4 Td8

Poco a poco el negro va perdiendo el
hilo de la posicion.

Era mejor 30...Th4 31.Td4 (No 31.a3
por 31...Tbh3+ 32.Rd2 Txb2+-+)

31.Td4 a4 32.Cxf5 Tf8 33.Ce7+ Rh8
34.f3 a3

Buscando contrajuego de
desesperada.

forma

35.bxa3 Th8 36.Cc6 Th1l 37.Ch4 Ab5
38.Td5 Aa6 39.Cxa6 Tcl+ 40.Rb4 Tc2
41.Cc5 1-0

Una partida donde Jorge Cori no paso
por muchos apremios para imponerse.

Con esta victoria a Jorge le era
suficiente empatar la partida del dia
siguiente para pasar a la siguiente
ronda.
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PRIMERA RONDA -DIA 1
DEYSI CORI (2388) - NILUFAR YAKUBBAEVA (2273)

1.Cf3 Cf6 2.9g3 d5 3.Ag2 Af5 4.0-0 €6
5.d3 Ae7 6.Chd2 Cbd7

6...h6 Para darle una casilla de escape
al alfil de f5 es una forma de tratar
esta posicion.

7.Tel

7.b3 0-0 8.Ab2 c6 9.c4

Era también una alternativa viable
para Deysi, en la apertura Reti que
eligi6 para su primera partida en la
Copa de Mundo.

7...0-0 8.e4 dxed4 9.Cxed4 c6 10.h3
Cxe4 11.dxe4 Ag6 12.Af4 Ac5 13.c3
Te8 14.g4 Rh8 15.Ag3 e5 16.Te2 Dc7
17.b4 Ae7 18.Db3 a5 19.Td1l a4
20.Dc2 f6 21.Cd4 (Diagrama)

Un poco de tactica, que no afecta la
valoracion de partida igualada.
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21...Af7 22.Cf5 Cb6 23.Dc1?!
Parecen mas légicas tanto 23.Ted2;
como 23.Ce3

23...Tad8 24.Afl Cc4 25.Teel ¢g67?!
Yakubbaeva devuelve el favor. Era
superior 25...Af8

26.Ch6 Aeb6 27.g5!? fxg5

No 27...f5 Pues luego de 28.exf5 gxf5
29.Axc4 Axc4 30.Axe5+

El blanco gana.

28.Axc4 Axc4 29.Cg4 Txdl 30.Txd1l
Af8 31.Dxg5
Cori ha logrado cierta presion en el
flanco de rey pero no sera suficiente
para ganar.

31...Ag7 32.Cf6 De7 33.Ah4 Td8
34.Txd8+ Dxd8 35.Dxe5? (Diagrama)
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El peén de a2 no se debe perder.

35...h6!? 36.Dc5 Ae6?

El blanco conseguia ventaja con
36...Axa2 37.e5 g5 38.Ag3 a3 39.c4
Abl—+
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GM Deysi Cori

37.e5 Axh3

El negro captura el pedn equivocado.
Nuevamente hay igualdad en Ila
posicién.

38.Rh2 Ae6 39.Ag3? Axa2

Al fin el negro captura al peon clave, a
partir de ahora la partida es cuesta
arriba para Deysi.

40.c4 Abl 41.Da7 b5 42.Da6 bxc4?
(Diagrama)
Era necesario

conservar el peén

pasado protegido con 42...Ad3.

43.Dxad4 Axf6 44.exf6 Dxf6 45.Da8+
Rh7 46.Db7+ Dg7 47.Dxc6 c¢3 48.Dd5
Af5 49.Ae5 De7 50.Ad6 (Diagrama)

Si 50.Axc3 sigue 50...Dh4+ 51.Rg1l
Dg4+ 52.Dg2 Dxg2+ 53.Rxg2 Rg8=

50...Ae4 51.Axe7 Axd5

La presencia de alfiles de diferente
color aumenta las posibilidades de
tablas.

52.b5 Rg7 53.Rg3 Rf7 54.Aa3 Reb6
55.Rf4 c2 56.b6 Ab7 57.Acl Rd5
58.Rg4 h5+ 59.Rg5 Re4 60.f4 Rf3
61.f5

Con este cambio de peones Deysi se
asegura el empate.

61...gxf5 62.Rxh5 Re4 63.Rg5 Ac8
64.Af4 Ab7 65.Acl Re5 66.Af4+ Re6
67.Ad2 Ae4 68.Af4 Rd7 69.b7 Axb7
70.Rxf5 %-%

Una partida con varios altibajos vy
posibilidades para ambas jugadoras,
quienes tal vez acusaron el
nerviosismo de la primera ronda.
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PRIMERA RONDA -DIA 1
NURGYUL SALIMOVA, (2395) - INGRID ALIAGA (2191)

1.Cf3

Esta jugada tal vez fue una pequefa
sorpresa para Ingrid, pues la jugadora
bulgara, que ha estado muy activa en
los torneos online desde que inicio la
pandemia, ha utilizado 1.Cf3 como
primera jugada tan solo 4 veces.

1...Cf6 2.g3 d5 3.Ag2 e6 4.0-0 c5
5.d4 cxd4 6.Cxd4 Ae7 7.c4 dxc4
8.Da4+ Cbd7 9.Td1l 0-0 10.Dxc4 Da5
11.Db5 Dc7 12.Cc3 a6 13.Db3 Cc5
14.Dc2 Ad7 15.Ag5 Tac8 16.Tacl
(Diagrama)

La apertura ha terminado con una
posicidon equilibrada.

16...Db8 17.Cb3 Tfd8 18.Cxc5 Txch
19.Ae3 Tcc8 20.Ab6 Te8 21.Db3 Ac6
22.Tc2 Axg2 23.Rxg2 h6 24.Tcd2 Tcé6
25.f3 Td6 26.Ad4 Tdd8 27.Axf6 Axf6

28.Ce4 Ae7 29.Rfl Txd2 30.Txd2 b5
31.De3 (Diagrama)

El intento de dominar la columna d con
31.Td7 Dc8 32.Dd1 f5 33.Cf2 Af6
34.b3 Td8 tampoco inclina la balanza
hacia ningun bando.

)

i~ g

H O B
H-H B N
NE
2 W

5

-

b3
H-H B B

>
Iy
>
i
>

31...Dc7 32.Rg2 Tc8 33.Td3 b4
34.Dd2 Dc2 35.h4 f5 36.Cf2 Dxd2
37.Txd2 a5 38.b3 Af6 39.Cd3 g5
40.h5 Rf7 41.e4 Ac3 42.Te2 Rf6
43.exf5 exf5 44.g4 Ad4 45.gxf5 Rxf5
46.Cel Tcl 47.Cc2 Ac5 48.Cel Ad4
49.Cc2 Ac5 50.Cel Tdl 51.Cc2 Tgl+
52.Rh2 Td1l 53.Rg2 Tgl+ 54.Rh2 Td1l
55.Rg2 Tgl+ %-%

Una partida en la cual ninguna de las
dos jugadoras pas6 apremios.

Tal vez en la posicion final el negro

estd ligeramente mejor pero no lo
suficiente para ganar.
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PRIMERA RONDA - DIA 2
ALISHER KARIMOV (2244) - JORGE CORI (2652)

1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Ab4 4.e5 c5
5.a3 Axc3+ 6.bxc3 Ce7 7.Dg4 Rf8
Son mas conocidas: 7...Dc7; 7...0-0

8.h4 Da5 9.Ad2 Da4 10.Rd1l Chbcé6
11.Cf3 h6 12.Df4 cxd4 13.Cxd4 Cxd4
14.cxd4 Ad7 15.Th3 Cg6 16.De3 Ab5
17.Ab4+ Rg8 18.Axb5 Dxb5 19.h5
Dfl+ 20.Del Dxel+ 21.Rxel
(Diagrama)
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La posicibn esta completamente
igualada, y aun mas luego del cambio
de damas.

Por supuesto esto es Ilo que le
convenia a Jorge Cori quien el dia
anterior habia ganado su partida.

21...Cf4 22.Th2 g6 23.Ad2 Cxh5 24.94
Cg7 25.Txh6 Txh6 26.Axh6 Ce8
27.Rd2 f6 28.Thl Tc8 29.Af4 Tc4
30.¢c3 Ta4 31.f3 Txa3 32.exf6 Cxf6
33.Ae5 Rf7 34.Th8

Cori tiene un pedn de adicional, pero
el alfil y la torre de Karimov estan
activas lo que le da la igualdad.

34...Tbh3 35.g5 Ce8 36.Th7+ Rf8
37.Th8+ Rf7 38.Th7+ Rf8

Dada la situacion del match, el negro
esta contento de repetir jugadas para
llegar a las tablas.

39.Rc2 Th6 40.Th8+ Rf7

También lleva al empate 40...Re7
41.Th7+ Rd8 42.Th6 a5 43.Txg6 a4
44.Th6 a3 45.96 a2 46.Thl Re7 47.Tal
Ta6 48.Rb2
Pero es
partida.

innecesario complicar la

41.Th7+ Rg8 42.Th8+ Rf7 43.Ab8 a5
44.Aa7 Tc6 45.Th7+ Cg7 46.Ab8 Rg8
47.Th6 e5! (Diagrama)
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Devolviendo el pedn, para que la torre
negra colabore tanto ofensiva como
defensivamente.
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48.Axe5 b5 49.Rb3 b4?
Error. Ahora el blanco se encuentra
mejor por la actividad de su rey.

Esta jugada pudo haberle costado la
partida. Era mejor 49...Ta6; 49...Te6

50.cxb4 Th6 51.b5! (Diagrama)
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Tal vez esta sea la jugada que Cori
paso por alto.

51...Txb5+ 52.Ra4 Th6 53.Rxa5 Teb6
54.Rb5 Cf5 55.Th8+ Rf7 56.Rc5 Ta6
57.Rxd5 Ce7+ 58.Re4 Ta2 59.Th7+
Re6 60.Tg7

Karimov falla en el momento clave.

60.Th2 Ta6 61.Tb2 Tc6 62.Th5 Tcl
63.Th6+ Rd7 64.Td6+ Re8 65.f4

Era un mejor intento para ganar la
partida. En donde la torre blanca esta
mas activa que la partida.

60...Te2+ 61.Rd3 Tf2 62.f4 Tfl 63.Re2
Thl 64.Rf2 Thl 65.Rg2 Tcl 66.Rf3
Tfl+ 67.Re2 Thl 68.Rd3 Td1l+ 69.Rc4
Tcl+ 70.Rb3 Thl+ 71.Rc2 Thl 72.Rd2
Tfl 73.Re2 Thl 74.Af6 Cd5 75.Ae5
Ce7 %-% (Diagrama)

El rey y caballos negros han montado
un bloqueo en las casillas blancas lo
gue facilita su trabajo defensivo.

Con este resultado Jorge Cori paso a
la segunda ronda.

:E.u:r.e Visita: torrenegra.net

et contacto: +51 992 411 463
jdavila@torrenegra.net

Em
BoEoe e Pegra

Torre Negra | pag. 8



PRIMERA RONDA - DIA 2
NILUFAR YAKUBBAEVA, (2273) - DEYSI CORI (2388)

1l.e4 e6 2.d4 d5 3.Cd2 Cf6 4.e5 Cfd7
5.Ad3 c5 6.c3 b6

6...Cc6

Es la més popular, pero la del texto es
también una buena continuacion.

7.Ce2 Aab6 8.Abl
8.Axa6 Cxab 9.0-0
Es otra posible continuacién.

8...Cc6 9.Cf3 cxd4 10.cxd4 Ab4+
11.Ad2 De7 12.Cc3

Lo mas conocido es:
Da4.

12.0-0 y 12.

12...Tc8 13.a3 Axc3 14.Axc3 0-0
15.Ad3
Era interesante. 15.Dc2 g6 16.Dd2

15...Axd3 16.Dxd3 6
La ruptura tematica en
Francesa.

la Defensa

17.0-0
Era mejor. 17.exf6 Cxf6 18.0-0 Ce4
19.Tacl Con igualdad.

17...fxe5 18.Cxe5 Cdxe5 19.dxe5 Tf5
Era superior. 19...Dg5 20.Tadl Tf7

(No 20...Cxe5 por 21.De2!
Amenazando al caballo y al ped6n en
e6 por "rayos x")
21.Tfel Df4 Y el
ligeramente mejor.

negro esta

20.Tacl Tcf8
Si 20...Cxe5 21.Axe5 Txcl 22.Txcl
Txeb5 23.Tc8+ Rf7

Y el rey negro un tanto expuesto le da
el contrajuego necesario al blanco
para igualar la posicién.

21.De3 Dh4 22.9g3 Dg4 23.f4

Unica para sostener el peén e5, como
para evitar la penetracion de la torre
negra en f3.

23...g5 24.Rh1 T8f7 25.Ad2 Ce7
26.Df3

Era mejor 26.Tgl Rh8 27.Tc7.

Con buena partida para el blanco.

26...Dxf3+ 27.Txf3 gxf4 28.gxf4 Cg6
29.Tc6 Te7 30.Tg3 Rf7 31.Tc8 Td7
32.Rg2 d4
(Diagrama)

33.Th3 h5 34.Td3?

Error que permite una sencilla
combinacion que Deysi Cori no dejara
pasar.

34...Txf4 35.Ab4
Si 35.Axf4 Cxf4+ 36.Rf3 Cxd3—+

35...Tg4+ 36.Rf2 Cxe5
La ventaja negra es decisiva.

37.Th3 h4 38.Tf8+ Rg7 39.Te8 Tf7+
40.Re2 a5 41.Ad6 Te4+ 42.Rd1l Cc4
43.Ae7 Tf2 0-1
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PRIMERA RONDA - DIA 2
INGRID ALIAGA (2191) - NURGYUL SALIMOVA, (2395)

l.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.d4 exd4 4.Cxd4
Cf6
Otra plausible alternativa es 4...Ac5

5.Cxc6 bxc6 6.e5 De7 7.De2 Cd5 8.c4
Aa6 9.b3 g6 10.Ab2 Ag7 11.Cd2 Ch4
12.Cf3 ¢5 13.g3 0-0 14.Ag2 d5 15.0-0
dxc4 16.bxc4 Tad8 17.Tfdl De6
18.Afl Ab7

Hasta aqui todo como dicta la teoria
de aperturas de esta variante de la
Apertura Escocesa.

19.a3 (Diagrama)
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Otro camino puede ser:
19.Cg5 Df5 20.f4 h6 21.Cf3 g5 22.a3
Cc2 23.Txd8 Txd8 24.Tcl1l Cd4 25.Cxd4

Como en la partida. 25...cxd4 Evgeny
Sveshnikov (2510) - Andrei Kharitonov
(2490), Open de Leningrado, 2019.

19...Axf3
Para eliminar al defensor de la casilla
d4 hacia donde ira el caballo negro de
Salimova.

20.Dxf3 Cc2 21.Tacl Cd4 22.Axd4
cxd4 23.Db7?!
Con 23.Tel Se lograba la igualdad
luego de 23...Axe5 24.Dd3 Con la
amenaza de 25.f4 24...g5 25.h4 h6
26.hxg5 hxgbs=

23...Dxe5 24.Dxa7 Ta8 25.Db7 Txa3
26.Th1 Ta2 27.Db3 Tab
27...Tfa8 Parece mas natural.

28.Ag2 Df6 29.Td3 Tf5 30.Tf3 Te8
31.Dd3 Txf3 32.Dxf3 De7 33.h4 Td8
34.Td1 h5 35.De4 Db4 36.Afl Da4
37.Tbl Dd7 38.Ad3 Te8 39.Df3 Dd6
40.Rg2 Ah6 41.Th5 Ag7 42.Th1 Te6

43.Tb8+ Af8 44.Th5 c6 45.Th7 Ae7
46.Th6 Dc5 47.Tb7 Rg7 48.Tc7 Dd6
49.Tb7 De5 50.Tb6 Tf6 51.Ded4 Dc7
52.Tb2 Te6 53.Df3 Dab5 54.Te2 Txe2
55.Dxe2 Da3 56.De4 Dc5 57.Df3 Af6
58.De4 Dd6 59.Df3 c5 (Diagrama)

Seremos testigos de varias jugadas de
dama y alfil por ambos bandos que no
cambiaran el resultado de tablas.
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60.De4 Db6 61.Df3 Db2 62.De4 Dd2
63.Df3 Ad8 64.Ded4 Ac7 65.Ae2 AdS8
66.Ad3 Af6 67.Ae2 Db2 68.Ad3 Db8
69.Rf3 Dc8 70.Rg2 Rf8 71.Dd5 Dc7
72.De4 Dd8 73.Rf3 Dd7 74.Rg2 Rg8

75.Da8+ Rg7 76.De4 Dd6 77.Rf3 AdS8
78.Rg2 Df6 79.Dd5 De7 80.Ded4 Dd6
81.Df3 Aa5 82.De4 Ad2 83.De2 Ah6
84.De4 Db8 85.De2 Rg8 86.Ded4 Db2
87.De2 Dxe2 88.Axe2 (Diagrama)

los alfiles de
distinto color terminan por sentenciar
el empate.

Eliminadas las damas

88...Ad2 89.Ad3 Rg7 90.Rf3 f6 91.Af1
g5 92.Ad3 Rf7 93.Af5 Aa5 94.Re2 Ac7

95.Rf3 Aa5 96.Re2 Ab6 97.Rd3 AdS8
98.Re2 gxh4 99.gxh4 Re7 100.Ag6
Re6 (Diagrama)

Salimova tiene un pedén de mas pero
no podréa materializar su ventaja.

101.Axh5 f5 102.Af3 Axh4 103.Ad5+
Re5 104.f3 Rf4 105.Rd3 Rg3 106.Ac6
Rf2 107.Ad5 Rel %2-"%

El match acabdé con un punto para
cada uno, por lo que al dia siguiente
ambas jugaron el desempate en
partidas a ritmo rapido.

FIDE

WORLD P

FID

WORLD P

Torre Negra | pag. 11



PRIMERA RONDA - DIA 3
NURGYUL SALIMOVA, (2395) - INGRID ALIAGA (2191)

1.Cf3 Cf6 2.g3 d5 3.Ag2 Af5 4.0-0 e6
5.c4 c6 6.b3 Ae7 7.Ab2 Chd7 8.d3 0-
0 9.Cbd2 a5 10.a3 Ag6 11.Tcl Te8
12.Tc2 Ad6 13.Dal e5 14.cxd5 cxd5
15.Ch4 Ah5 16.Cf5 Af8 17.Cf3

Era algo mejor. 17.Tel Db6 18.d4 e4
(18...Ag6 19.Ah3) 19.Ce3

17...d4 18.Dc1 Tc8 19.b4? (Diagrama)
Grave error al entregar un peodn sin
compensacion alguna.

19...axb4 20.axb4 Axb4 21.Dg5 Ag6
22.Txc8 Dxc8 23.Tcl1l Dd8

Ingrid Aliaga ha quedado muy bien con
un peodn adicional y con el control de la
posicién.

24.Tc4 Af8 25.C3h4 Ch6 26.Tc2 Chd5
27.Ah3 b5 28.Tc8?

Impresiona a simple vista pero es un
error.

28...Dxc8 29.Ce7+
Cxc8 (Diagrama)
Las negras han quedado con ventaja.

Cxe7 30.Axc8

La torre, caballo, alfil y pedn de Ingrid
valen mas que la dama de Salimova
Nurgyul.

31.Cf3 h6é 32.Dcl Af5 33.Dc7 b4
34.Cxe5 Ad6?

Ingrid suelta gran parte de su ventaja.
Sin embargo, las posibilidades de
triunfo siguen intactas.

34...Cd6 35.Da5 b3 36.Axd4 Tc8 Era
una mejor manera de asegurar la
victoria.

35.Dxf7+ Rh7 36.f4 Axe5

Cambio innecesario. La presencia del
caballo enemigo tan cerca de su
monarca hace ver “"fantasmas" al
negro.

36...Te7 37.Da2 Cg4 38.Axd4 Cxeb
39.Axe5 Axe5. Era superior.
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Ingrid .Awag'a

ALIAGA F NDEZ

gyul Salimova

37.fxe5 Ag6 38.Dc7 Cd5 39.Db7 Cc3
40.Dxb4 Cxe2+ 41.Rf2 Txe5 42.Db8
Te8

Las buenas noticias
compatriota es que
ventaja.

para nuestra
todavia tiene

43.Db5 Cd6 44.Dd5 Cf5 45.Dd7 Te7
46.Dd8 Te8 47.Dd7 Cc3 48.Axc3 dxc3
49.Dc7 c2 50.Dxc2 Td8 (Diagrama)

Utilizando una adecuada coordinacion
de sus piezas; el negro primero debera
eliminar el pedén pasado de d3; luego

serd& momento de
enemigo.

atacar al rey

Nuestra compatriota lleva acabo Io
mencionado con facilidad.

51.Dc4 Cd6 52.Da6 Cf7 53.h4 h5
54.Da7 Txd3 55.De7 Ch6 56.Db4
Cg4+ 57.Rg2 Te3 58.Dc4 Aed+
59.Rh3 Tel?? (Diagrama)

Grave error que tira por la borda todo
el esfuerzo anterior.

Un remate posible era:

59...Ad3 60.Df7 (60.Dcl Tf3) 60...Te5
61.Df4 Tel 62.Dxg4 Afl+ 63.Rh2 hxg4;
59...Cf2+ 60.Rh2 Tel 61.g4 Cxg4+
62.Rg3.

60.Dg8+!

Esta jugada escap6 de los calculos de
Aliaga, quien de seguro esperaba el
abandono de su rival.

Lo cierto es que si la dama blanca
desaparece del tablero la partida seria
tablas por ahogado.

Este detalle le permite a Salimova
salva la partida con la maniobra de la
"dama rabiosa."

60...Rg6 61.Df7+ Rh6
61...Rh7 62.Dxg7+ Rxg7

62.Dxh5+ Rxh5 %-%
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PRIMERA RONDA - DIA 3
INGRID ALIAGA (2191) - NURGYUL SALIMOVA, (2395)

l.e4 c6

Salimova no desea repetir la apertura
Escocesa del dia anterior, y opta por
la defensa Caro Kann.

2.d4 d5 3.Cc3 dxe4 4.Cxe4 Cf6
Tanto 4...Af5; como 4...Cd7 son
alternativas viables en esta defensa.

5.Cxf6+ exf6
También es
5...gxf6

bueno capturar con

6.c3 Ad6 7.Ad3 0-0 8.Dc2 Te8+ 9.Ce2
h5

La jugada correcta. Si 9...g6 el blanco
podria tener ideas relacionadas al
avance del peon de h y el enroque
largo, y si 9...h6 se debilitan las
casillas blancas alrededor del rey del
segundo jugador.

10.Ae3 Cd7 11.0-0-0 b5 12.Rbl
(Diagrama)

Era interesante 12.d5 ¢5 13.Axb5 Th8
14.c4 a6 15.Aa4

Con compensacion por el pebn como
en la partida Jan Duda - Magnus
Carlsen (Norway Chess 2020)

12...Cb6 13.Cf4 Axf4 14.Axf4 Aeb6
15.Ac1?!

Retroceso innecesario, tal vez
motivado por el deseo de expulsar al
caballo negro cuando este se instale
en c4, evitando que de jaque en a3.
Parece mejor 15.Ae4.

15...a5 16.Ae4 Ad5 17.Thel Dd7
18.h3 b4 19.Ah7+ Rh8 20.Af5 Db7
21.94 bxc3 22.Dxc3 h4 (Diagrama)
Salimova no desea columnas abiertas
en el flanco donde estéa su rey.
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[23.95 fxg5 24.Axg5 Dc7 25.Ac2 Dd6
26.Axh4

Ingrid Aliaga tiene ahora un pedn de
mas, por lo que si logra detener el
contrajuego de su rival en el flanco de
dama tendr4 la partida a su favor.
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26...a4 27.Ag3 Dh6 28.Ad3

Era mejor cambiar un par de torres.
28.Txe8+ Txe8 29.Tel Txel+ 30.Dxel
donde el pedén de h3 no pude ser
capturado por el jaque mortal de la
dama en e8.

28...Te6 29.Ac7

Era superior 29.Af5 Txel 30.Txel
donde no es posible 30...Cd2 por
31.Da5 Tf8 y 32.Dxa4 con clara
ventaja.

29...Cd7 (Diagrama)

Los amigos inhumanos que lo ven todo
y rapido encuentran esta vistosa forma
de lograr la igualdad:

29...Axa2+ 30.Rxa2 Cd5 31.Dc4 Txel
32.Txel Dd2 33.Te2 Dxd3! 34.Dxd3
Cb4+ 35.Ra3 Cxd3=

30.Af5 Txel 31.Txel Cf8 32.Ag3 Ceb
33.Tgl Df6 34.Axe6
Facilita el trabajo del negro.

En esta posicion abierta es mejor
conservas la pareja de alfiles con
34.Ac2

34...Dxe6 35.a3 Df5+ 36.Ral Te8
37.h4 f6 38.Tel?!

Era crucial mantener las torres para
asegurar la igualdad.

Mejor era 38.Da5 Dc2 39.Dc3=

38...Txel+ 39.Dxel Ag8

Tras el cambio de torres se hace
evidente la debilidad de las casillas
blancas alrededor del rey de Ingrid
Aliaga quien a partir de ahora debera
buscar como salvarse de la derrota.

40.Dd1 Dd5
Con la nada sutil amenaza de 42...
Da2++

41.Rb1 Da2+ 42.Rcl
No 42.Rc2 por 42...Ab3++—

42...Dal+ 43.Rd2 Dxb2+ 44.Rel Db5
45.De2 Db1+

Teniendo en cuenta lo expuesto que
esta el rey blanco, cambiar damas no
es del interés de Salimova.

46.Dd1 Ded4+ 47.De2 Dhl+ 48.Rd2
Dd5 49.Re3 Af7 50.Dd3 Rg8 51.De4
Db3+ 52.Dd3 Db2 53.Ad6 Dcl+
54.Dd2 Dh1 55.Db4

Cansada de esperar pasivamente a
gue su rival remate la partida Ingrid
intenta conseguir contrajuego.

Ademas, 55.Ag3 Ad5 56.Dc3 Dd1 Deja
al blanco con una posicion en absoluto
agradable.

55...Dxh4 56.Dxa4 Ad5 57.Ag3 De4+
58.Rd2 Db1 59.Db4 Da2+ 60.Rc3 De2
61.a4?7?

Error en apuros de tiempo y acusando
el cansancio de estar defendiendo una
dificil posicién por muchas jugadas.

61...Del+ 0-1

Con este resultado termino la
participacion de Ingrid Aliaga en la
Copa del Mundo.
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SEGUNDA RONDA -DIA 1
SANDRO MARECO (2629) - JORGE CORI (2652)

1.e4 c6

Jorge Cori decide no emplear la
Defensa Francesa que utilizé en la
segunda partida contra Karimov.

2.d4 d5 3.e5 Af5 4.h4 h5 5.Ad3 Axd3
6.Dxd3 e6 7.Ag5
Ocupando de una vez
casilla de g5.

la debilitada

7.Cf3 Da5+ 8.Chd2 Ch6 9.0-0 Ae7
10.c4 Fue lo que se intenté en la
partida Anand - Duda (Zagreb 2021)

7...Ae7 8.Cf3 Ch6 9.c4 dxc4 10.Dxc4
Cf5 11.Cc3 Cd7 12.Tdl1 a5!?
(Diagrama)
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¢,Novedad de Jorge Cori para la
partida o inspiracion en el momento?

12...Cb6 Fue lo que se jugo en la
partida Volokitin - Laznicka (Batumi,
2019), que siguié 13.Db3 Dc7 14.0-0
Td8 15.Axe7 Dxe7 16.g3 Rf8 17.Ce4
Con igualdad, aunque el blanco gané
la partida.

13.Ce4 Cb6 14.De2 Cd5 15.0-0 a4
16.a3 Da5 17.g3 Axg5 18.Cfxg5 Td8
19.Td3 Cc7 20.Tfdl Cb5 21.Cf3 0-0?
¢, Qué puede haber mas natural que
enrocarse?

Sin embargo, este es el error que le
cuesta la partida a Jorge Cori.

21...Td5 22.T1d2 Da7 23.Dd1 Re?7
Era la continuacidén correcta.

22.Cfg5 g6 23.Cf6+ Rg7 24.Cxh5+!
(Diagrama)
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Mareco entrega un caballo por dos
peones para exponer al rey negro.

Un factor a considerar es que las
piezas negras en a5 y bb estan
alejadas del flanco de rey donde est&
ocurriendo toda la accion.

No aceptar el sacrificio no es
soluciona los problemas del negro.

Por ejemplo: 24...Rh8 25.Cf6é Cfxd4
26.De4 c5 27.h5 Con tremendo ataque.
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Los jugadores esperando los
33 _s€gundos que faltan para el
icio de la ronda.

24...gxh5 25.Dxh5 Ch6 26.Tf3!
La clave de la combinacién, la

amenaza es 27.Tf6 con mortales
amenazas.
A partir de aqui el negro esta

totalmente perdido.

W@RLD
CUPRP2021

FID

RONDA 1

3.750%

RONDA 2

6.000%

4° PUESTO

RONDA 3

10.000%

RONDA 4

16.000%$

RONDA 5

25.000%

26...Cd6 27.exd6

También gana 27.Tf6 Cdf5 28.g4 Txd4
29.Cxe6+ Rh7 (Si 29...fxe6 sigue
30.Dg6+ Rh8 31.Txf8+ Cg8 32.Txg8#)
30.Cxd4 Dxe5 31.Txh6+ Cxh6 32.Dxeb
Y el blanco esta ganando.

27...Dd5 28.Tf6!!
Excelente sacrificio de torre para
atraer al rey negro al territorio blanco.

28...Rxf6 29.Dxh6+ Rf5 30.f3 Th8
31.g4+ 1-0
Y Jorge Cori abandond.

El mate es inminente con: 31...Rf4
32.Cxeb6+ Rxf3 33.Df4+ Re2 34.Td2+
Rel 35.Df2++

PREMIOS

JUGADORES 206 TOTAL 1.892.500%

NUMERO DE JUGADORES
35.000%

RONDA 6

50.000%

3° PUESTO

60.000%

2° PUESTO

80.000%

1° PUESTO

110.000$
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SEGUNDA RONDA -DIA 1
A. KOSTENIUK (2629) - DEYSI CORI (2388)

l.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Ccé6
5.Cf3 Ch6
5...Db6 Es la méas popular.

6.Axh6 gxh6 7.Ae2 Db6 8.Dd2 Ag7
9.0-0 0-0 10.Ca3 cxd4 11.cxd4 f6
12.exf6 Txf6

Capturar tanto con torre o con alfil es
igual de bueno.

13.Cc2 Ad7 14.b4
Hasta aqui todo dentro de la teoria de
la Defensa Francesa.

14...Tf7 (Diagrama)
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Un nuevo intento en esta posicion.
En donde se han intentado:
14...Taf8; 14...Ae8; 14...Ce7; 14...a6.

Destacando 14...Txf3 Como en la
partida Hort - Spassky (Memorial de
Petrosian, 1999) que termindé en
tablas. 15.Axf3 Cxd4 16.Cxd4 Dxd4
17.Dxd4 Axd4 18.Tacl Ab6.

15.a4 Taf8 16.Ta3 Ce7 17.Ce3 Tf4

18.Cc2 Rh8 19.g3 T4f7 20.Adl1l Cf5
21.Ce5 Axe5 22.dxe5 Tg7 23.b5 Dc7
24.Tel Dc5?! 25.Tc3 Db6 (Diagrama)

Las ultimas jugadas de dama de Cori
s6lo han ayudado a Kosteniuk a
ubicar mejor sus piezas.
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26.Tf3 Tc8 27.Ae2 h5 28.Ad3 Cd4
29.Cxd4 Dxd4 30.Tf4 Dc5 31.Rg2 Rg8
32.7f6 Da3 33.Te3!

Muy buena jugada de Kosteniuk que
materializa su ventaja con un ataque al
rey negro.

33...Dxa4 34.Tef3 a5 35.Dh6
Ya ganaba tanto... 35.Axh7+ Rxh7
(como... 35...Txh7 36.Dg5+ Tg7
37.Tg6) 36.Dh6+ Rg8 37.Tg6

35...Db4 36.T3f4 Da3 37.Tf3 Dcb5
38.Dxh5 Ae8 39.Axh7+! Txh7
40.Dg4+ Tg7 41.Dxe6+ 1-0

Y Deysi Cori abandon6 ante 41...Af7
42.Txf7 Txf7 43. Txf7+-
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SEGUNDA RONDA - DIA 2
JORGE CORI (2652) - SANDRO MARECO (2629)

1.c4 e5 2.Cc3 Ab4 3.Cd5 a5 4.Cf3 d6
5.a3 Acb5 6.e3 c6 7.Cc3 Aa7 8.d4 Cd7
9.b4

Otras alternativas aqui son: 9.Ae2; y
9.Ad3; 9.dxe5 La del texto sigue los
pasos de la partida de Radoslaw
Wojtaszek -  Matthias  Bluebaum
(Polonia 2020)

9...Cgfé 10.Ab2 0-0 11.Ae2 TeS8
Sandro Mareco se desvia de la partida
mencionada donde se jugé 11...Ab8. A
partir de este momento la posicién
estara igualada la jugada 43.
(Diagrama)

)

)

_ﬂn
v

o [~
[
= - T

-l W
ol W e
E-E E O

|Im(e . De- .
Ne- .
CEom_E-

12.0-0 e4 13.Cd2 d5 14.cxd5 cxd5
15.Db3 Cf8 16.Tfcl Ab8 17.Cfl axb4
18.Dxb4 h5 19.Tc2 h4 20.Tacl Ad6
21.Db3 Ad7 22.a4 Ac6 23.Aa3 AbS8
24.Ab4 Te6 25.a5 Ac7 26.a6 bxaé6
27.Ca4 Axa4 28.Dxad4 Ad6 29.Aab
Dd7 30.Dxd7 C8xd7 31.Cd2 Rh7
32.9g3 hxg3 33.hxg3 Th8 34.Rg2 Ab4
35.Ac7 Tc8 36.Cbh3 Aa3 37.Af4 Txc2
38.Txc2 Ad6 39.Ag5 Rg6 40.Axf6
Cxf6 41.Axa6 Aa3 42.Ac8 Th6 43.Cab
Tb2 (Diagrama)

torres es incorrecto.

El cambio de
Luego del cambio el pedn de d5 sera
un objetivo para el alfil blanco de Cori.

44.Txb2 Axb2 45.Cc6
Amenazando 46.Ce7+ seguido de Ab7
ganando el pedn de d5.

45...Cg8 46.Ab7 Rf5 47.Cd8 Ce7
48.Cxf7 Ac3?
48...Re6 Hubiera puesto un poco mas
de resistencia.

49.Cd6+ Re6 50.Ce8 g5 51.Cc7+
Ahora gracias a la jugada 48 de
Mareco; Cori capturara un pedn mas
asegurando el triunfo, empatando el
match y forzando las partidas a ritmo
rapido de desempate.

51...Rf5 52.Axd5 Aa5 53.g4+ Rxg4
54.Ae6+ Rh5 55.Ce8 Rg6 56.Cd6 Rf6
57.Ac4 g4 58.Cxe4+ Rf5 59.Cd6+ Rg5
60.Cf7+ Rh4 61.Ae6 1-0
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SEGUNDA RONDA - DIA 2
DEYSI CORI (2388) - A. KOSTENIUK (2629)

1.Cf3 Cf6 2.g3 c5 3.Ag2 Cc6 4.0-0 e5
5.d3 d5
Una India de Rey con los colores
cambiados es lo que tenemos en el
tablero.

6.c4 Ae7 7.Ag5 dxc4

Como sucede muchas veces el
marcador en el match influye en la
eleccion de las jugadas.

En esta partida Kosteniuk necesita
empatar para pasar a la siguiente
ronda; y la jugada del texto con el
respectivo cambio de damas tiene todo
el sentido.

8.dxc4 Dxd1 9.Txd1l Ae6 10.Cc3 Axc4
11.Axf6 gxf6 12.e3

No es la mejor. 12.Ch4 Ae6 13.Ae4
Con posibles saltos de caballos a f5 o
d5 a cambio del peodn.

12...Ae6 13.Cd5 Tc8 14.Cd2 b6
15.Ce4 5 16.Cec3 (Diagrama)

16.Cxe7 Rxe7 17.Cd6 Tc7 18.Cbh5
Tcc8 19.Axc6 Txc6 20.Cxa7
Era lo necesario para
igualdad.

lograr la

Claro que eso no es algo que le
interese a Cori quien esta en la
obligacién de ganar para forzar los
desempates.

16...0-0 17.Af1 Ad8 18.Cb5 Rg7 19.a3
Ag5 20.Cbc7 f4 21.Aa6 fxe3!
La jugada precisa.

22.h4
Si 22.Axc8 exf2+ 23.Rxf2 AxcS8
Kosteniuk igual tendria suficiente

compensacion en los dos peones por
la calidad.

22...exf2+ 23.Rxf2 Ah6 24.Axc8 Axc8
25.Cf6 (Diagrama)

Intento de complicar las cosas por
parte de Cori. Sin embargo, Alexandra
Kosteniuk se encuentra en gran forma
y no dejara escapar la victoria.
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Deysi Cori y Alexandra Kosteniuk en su match
en el Cuzco en el 2010

25...Rxf6 26.Td6+ Rg7 27.Txc6 Td8
28.Tel Td2+ 29.Te2 Txe2+ 30.Rxe2
Ag4+ 31.Rf2 Acl 32.Ce8+ Rf8 33.Cf6

33...Ae6 34.Cxh7+ Re7 35.Tc7+ Rd6
36.Txa7 e4 37.Cf6 Re5 38.Cd7+ Rd4
39.Cxb6 Rd3

La buena coordinacién de sus piezas
mas el pedn pasado le da la ventaja al
negro.

40.Ta8 e3+ 41.Rf3 Axb2 42.Td8+ Ad4
43.Ca4 Rc2

Eludiendo el truco 44.Cxc5
aprovechando la clavada de la torre.

44.h5 Ac4 45.h6 e2 46.Te8 Rd2 47.h7
Ad5+ 48.Rf4 Ae6 0-1

No hay forma de evitar la coronacion
del pedn de e2.

ARMAGEDON

ACADEMIA DE AJEDREZ

CLASES VIRTUALES
EN PLATAFORMA ESPECIALIZADA

academiadeajedrezarmagedon

989 876 032
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SEGUNDA RONDA - DIA 3
SANDRO MARECO (2629) - JORGE CORI (2652)

l.e4 c6
La Defensa Caro-Kann que es el arma
de Jorge Cori en este match.

2.d4 d5 3.e5 Af5 4.Cc3
4.Cf3; 4.h4 Son otras
jugadas.

posibles

4...e6 5.g4 Ag6 6.Cge2 c5 7.h4 hé6
8.Ae3 Cc6 9.f4 cxd4 10.Cxd4 Cxd4
11.Dxd4 Ce7 12.0-0-0 Cc6 13.Da4 a6
14.f5 Ah7 15.Ag2 Tc8? (Diagrama)
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La teoria de aperturas recomienda

15...Da5 y con razon.

16.Cxd5!

Mareco muestra su buena preparacion
tactica, tal como lo hizo en la primera
partida de este match.

16...exd5 17.Axd5 (Diagrama)

El rey negro se encuentra en el centro,
ademéas de la falta de desarrollo el
blanco amenaza 18.Axc6 ganando la
dama.

17...Dc7 18.e6 f6
Obviamente 18...fxe6 es un suicidio
luego de 19.Axe6.

19.Af4 Db6 20.Th3!
Incorporando todas las
ataque.

piezas al

20...h5 21.Th3 Da7 22.Ae3

El moédulo encuentra la diabdlica
jugada 22.Ab8!! que gana mas rapido.
22...Txb8 (22...Dxb8 23.Axc6+ bxc6
24.Txb8) 23.Axc6+ bxc6 24.Txb8+
Dxb8 25.Dxc6+ Re7 26.Dd7#

22...Da8 23.Axc6+ Txc6 24.Td7 b5
25.Txb5 Txc2+ 26.Dxc2 axb5 27.Ab6
Y Jorge Cori abandoné en vista de:
27...Ae7 28.Txe7+ Rxe7 29.Dc7+ Re8
30.Df7#

Esta derrota ponia a Cori en la
necesidad de ganar la siguiente
partida para forzar un par de partidas
mas.
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SEGUNDA RONDA - DIA 3
JORGE CORI (2652) - SANDRO MARECO (2629)

1.c4
Jorge Cori insiste en jugar la apertura
Inglesa ante Mareco.

1...e5 2.Cc3 Cf6 3.Cf3 Cc6 4.e3 Ae7
5.d4 exd4 6.Cxd4 0-0 7.Cde2 Te8
8.Cf4 Ab4

Novedad de Mareco, que no cambia la
evaluacion de posicion igualada.
Anteriormente se habia intentado:
8...Af8; 8...Ceb

9.Ad2 d6 10.Ae2 Axc3 11.Axc3 Ce4d
12.Tcl1l b6 13.0-0 Cxc3 14.Txc3 Ab7
15.Dd2 a5 16.Cd5 h6 17.Tdl Ce5
Yendo a la casilla c¢5.

18.Dd4 Cd7 19.b3 Cc5 20.Af3 Ceb
21.Dg4 Cg5 22.Ce7+ Dxe7 23.Axb7
Tad8 24.Ac6 Tf8 25.Tcd3 f5 26.Dh5
Rh8 27.g3 Df6 28.De2 Dg6 29.Ag2
Tde8 30.h4 Ce4 31.Dc2 Te7 32.a3 Df6
33.Td4 g5 34.h5! Cc5 (Diagrama)
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Las posibilidades de Cori para la
victoria es aprovechar la superioridad
del alfil sobre el caballo en alguna
posicion abierta.

Si el negro intenta ir por el pedn de h5
podriamos llegar a la siguiente
posicion 34...Df7 35.b4 axb4 36.axb4
Tfe8 37.Axe4 fxed4 38.c5 bxc5 39.bxch
dxc5 40.Dxc5 Dxh5 41.Td7 en la que
el blanco tiene adecuado contrajuego.

35.b4 axb4 36.axb4 Ce6 37.Td5 f4
38.94 fxe3 39.fxe3 Dg7 40.Tf5 Cd8?!
(Diagrama) A toro pasado podemos
decir que esta es una mala jugada.

40...Tef7 41.Tdfl Txf5 42.Txf5 Txf5
43.Dxf5 Cf8 44.Ae4d De7 45.Rg2 Rg7 Y
el negro resiste.

41.c5 Txf5 42.cxd6 cxd6 43.Dxf5 Tf7
44.Dd5 Tf6 45.Dd4 De7 46.Dxb6 Cf7
47.Dd4 Ce5 48.b5 Dc7 49.b6 Dc2
50.Dd2 Db3 51.b7 Cxg4 52.Tc1 Tf8
1-0

Y el negro abandonoé en vista de:

53.Dc3+ Dxc3 54.Txc3.
Seguido de Tc8.
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SEGUNDA RONDA - DIA 3
JORGE CORI (2652) - SANDRO MARECO (2629)

1.c4 e6 2.Cf3 d5 3.e3 Cf6 4.b3 b6
5.Ab2 Ab7 6.Ae2 Ad6 7.0-0 0-0 8.d4
Cbd7 9.Cc3 a6 10.a4

Hasta esta jugada ambos jugadores
estdn sobre los pasos de la partida
gue jugo6 Jorge Cori con blancas ante
Nihal Sarin en la Copa del Mundo del
2019, la cual perdio.

10...c5 11.cxd5 (Diagrama)
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Esta es la mejora de Cori a la partida
mencionada, en la cual opto por 11.h3

11...exd5 12.Db1l Te8 13.Tdl Tc8
14.Df5

Finalizando la maniobra iniciada con
12. Db1, la posicién esta equilibrada.

14...De7 15.Tacl1l De6 16.Db1
16.Dxe6 fxe6 Lleva también a la
igualdad.

16...Ce4 17.Cxed4 dxed4 18.Cg5 Dh6
19.Ch3 cxd4 20.Axd4 Ce5 21.Txc8
Txc8 22.Cf4 Cf3+ (Diagrama)

Sandro Mareco se lanza al ataque con
este dudoso sacrificio.
Sin embargo, aun queda como tarea

para el blanco defenderse

adecuadamente.

23.gxf3 g5

Si 23...exf3 entonces 24.Afl g5 25.Ch3
y el blanco se defiende bien quedando
con ventaja material.

24.Rh1

La jugada correcta para responder a
24... gxf4 con 25.Tgl+Rf8 y 26.Ag7+
ganando la dama.

24...Rf8 25.Db2 exf3 26.Ac4 gxf4d
27.e4!

Los peones negros doblados de f3 y f4
se encargan de proteger al rey blanco.

27...Re7 28.Ag7 Dg6 29.Tgl Dxed
30.Df6+ Rd7 31.Dxf7+ Rc6 32.Tdl
Rc5 33.Ac3 a5 34.Dd7 Tc6 35.Dxb7
1-0
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SEGUNDA RONDA - DIA 3
SANDRO MARECO (2629) - JORGE CORI (2652)

l1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Ccé6
5.Cf3 Ch6 6.Ad3 cxd4 7.cxd4 Cf5
8.Axf5 exf5 9.Cc3 Ae6 10.h4 h6
11.Ce2 g6 12.Ad2 Db6 13.Thl a5
14.0-0

14.Rfl Fue lo que se jugd en Michael
Adams - Rafael Vaganian (1997)

14...Ae7 15.a3 Dd8 16.Db3 Th8
(Diagrama)
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16...Ta6 Con idea de 16...Th6 era algo
superior.

17.93 g5
17...Rf8 18.Rg2 Rg7 Realizando el
enroque “manual” era otra alternativa.

18.Rg2 f4
La textual
19.Thl
(Obviamente es malo 19.Cxh4 Axh4
20.gxh4 Dxh4 Y el rey blanco y el pedn
de d4 tienen serios problemas.)

es mejor que 18...gxh4

19...Ag5 20.Axg5 hxg5 21.gxh4 gxh4
22.Tbgl Con ligera ventaja blanca.

19.hxg5 hxg5 20.Thl Rd7 21.gxf4
gxf4a 22.Axf4 b5 23.Tbcl Txhl
24.Txhl a4 25.Dd3 Ca5 26.Ag3 Cc4
27.Tb1l b4 28.Cf4 bxa3 29.bxa3 Txbl
30.Dxb1 Db6 (Diagrama)
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Mareco tiene un pedn de mas pero
Cori tiene como compensacion los
peones débiles de su rival en a3 y d4.

31.Dh7 Cxa3 32.Ah4 Axh4 33.Dxh4
Dbl 34.Cg5 Df5 35.Ch5 Cc4 36.Cf6+
Rc6 37.Cxe6 fxe6 38.Dh8 Dg5+
39.Rh3 Df5+ 40.Rg3
En este momento solo el negro puede
luchar por la victoria.

40...Rb5 41.Db8+ Ra5 42.Da7+ Rb4
43.Dc5+ Rc3 44.Cg4 a3 45.Ce3 Dg6+
46.Rh2 Dh7+ 47.Rg3 Dg6+ 48.Rh2
Dh7+ 49.Rg3 Y%-%

Y Jorge Cori clasificé
ronda.

la siguiente
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TERCERA RONDA -DIA 1
JORGE CORI (2652) - JAVOKHIR SINDAROV (2629)

1.c4 g6 2.Cc3 c5 3.9g3 Ag7 4.Ag2 Cc6
5.Cf3 d6 6.0-0 Th8 7.e3 Ch6

También es posible jugar con:

7...Cf6; 7...e5

8.b3 0-0 9.Ab2 a6 10.d3

Tanto aqui como unos movimientos
antes existia la posibilidad de jugar
d4.

10...Cf5 11.De2 b5 12.Cd5 e6 13.Axg7
Cxg7 14.Cc3 b4 15.Ce4 (Diagrama)
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Esta otra ruta para el caballo es
igualmente buena. 15.Ch1l De7
16.Cbd2 Ab7 17.Tadl=

15...e5 16.a3 a5 17.axb4 axb4 18.Ta2
Ab7 19.Tfal f5 20.Ced2 Ce6 21.Cel
Dd7 22.Ad5 Rh8 23.Cc2 The8 24.Df1
Cc7 25.Ag2 Dg7 26.Dd1 Te7 27.De2
Ce8 28.Ad5 Cf6 29.e4 f4 30.Axcé6
Axc6 (Diagrama)

%

)

BB
»iE

H_I
>l
-l

€Ml

o e
Do

-l N

S B3
-l
h

m: 5  [
s
-

31.Ta6 Tc7 32.f3 De7 33.g4 g5
34.Dg2 h5 35.h3 Dh7 36.Rf2 hxg4
37.hxg4 Rg7 38.Thl Dg6 39.Re2 Ta8
40.Txa8 Axa8 41.Dh2 Tc8 42.Dgl Acé6
43.Dh2 Ad7 44.Dh3
Para desanimar al
sacrificio en g4.

negro de algun

44...Ta8 45.Rd1 Aeb %-%
Una partida completamente equilibrada
de principio a fin.

Vista de la sala de juego de la Copa del Mundo
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TERCERA RONDA - DIA 2
JAVOKHIR SINDAROV (2629) - JORGE CORI (2652)

1.e4 c6 2.d4 d5 3.f3

Linea un tanto secundaria contra la
Caro-Kann, que es la preparacién de
Sindarov contra la defensa que Cori ha
usado en esta Copa del Mundo.

3...e6

3...dxe4 Fue lo que se eligié en la
partida Maxime Vachier Lagrave - Kirill
Alekseenko (Torneo de Candidatos
2020/2021)

4.Cc3 Ab4 5.Ad2 Ce7 6.a3 Aa5 7.Ad3
Ab6 8.Cge2 dxed4 9.Cxe4 Cf5 10.Af4
0-0

10...Cxd4 No es la mejor opcion por
11.Cd6+ Re7 12.Cxd4 Axd4 13.c3 Acb
14.Ce4 Ab6 15.De2 Y el blanco tiene
compensacion por el peén sacrificado.

11.Dd2 Cxd4 12.Cxd4 Dxd4 13.0-0-0
Asi como en el comentario anterior,
aqui  también el blanco tiene
compensacioéon por el pedn entregado.

13...e5 14.Ag5 f6
(Diagrama)

15.De2 Aeb
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15...Da4 16.Ad2 Ae6 17.Ab4 a5 18.b3
Axb3 19.cxb3 Dxb3 20.Ac4+ Es una
muestra de los peligros que debe
sortear el negro.

16.Aa6 Cxa6 17.Txd4 Axd4

Por la dama Cori ha obtenido una
torre, un alfil, y un pedn.
Ademas de solucionar su
desarrollo.

falta de

18.Ae3 Tad8 19.Td1l Axe3+ 20.Dxe3
Txd1l+ 21.Rxd1l Td8+ 22.Rcl b6 23.g4
Cc7 24.g5!

Buena jugada de Sindarov, para crear
debilidades que la dama blanca luego
pueda aprovechar.

24...Cd5 25.Del Af5 26.gxf6 Axe4
27.f7+ (Diagrama)

Tal vez esta jugada intermedia sea la
gue se le escap6 a Jorge Cori.

27...Rxf7 28.Dxe4 g6 29.c4 Cf4
30.Rc2
Eludiendo un importante golpe tactico.
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30...Ce6 31.Dxe5 c¢5 32.Rc3 Td1l
33.Db8 Td7 34.b4 cxb4+ 35.axb4 Tc7
36.Dh8 Cf8 37.De5 Te7 38.Dd5+ Rf6
39.c5

Luego de las jugadas de dama para
descoordinar las piezas negras, llega
el momento de crear un pedn pasado.

39...bxc5 40.bxc5 Te5 41.Dd6+ Ceb
42.c6 Tc5+ 43.Rd2 Tc4 44.Dd5 Tf4
45.c7! Cxc7 46.Dd8+ Rg7 47.Dxc7+
Tf7 (Diagrama)

Con muy buena técnica el blanco ha
obtenido clara ventaja.

48.De5+ Rg8 49.Re3 h5 50.Re4 Rh7
51.Dc5 Rg7 52.Dc3+ Rh7 53.Da3 Rg7
54.h4 Rh7 55.f4 Rg7

El negro basa sus esperanzas de
tablas en lograr una fortaleza
impenetrable para su oponente.

Visita: torrenegra.net
nm contacto: +51 992 411 463
jdavila@torrenegra.net

eqra

56.Dc3+ Rh7 57.Dc4 Rg7 58.Rd5 Tf5+
59.Re6 a5 60.Dd4+ Rg8 61.Rd6 Rh7
62.Rc6 Rg8 63.Rb6 Rf7 64.Dd7+ Rf6
65.Dc7

El negro ya esta perdido. El rey blanco
ya ingreso a territorio enemigo.

65...a4 66.Dc6+ Rg7 67.Dxad4 Tf6+
68.Rc7 Tf7+ 69.Rd6 Tf6+ 70.Re5 Tf5+

71.Re4 Tf8 72.Dd7+ Tf7 73.Dd4+ Rg8
74.Re5 Tf8 75.Re6 Rh7 76.Re7 Rg8
77.Df6! Txf6 78.Rxf6 Rh7 79.Rf7 1-0

Y Jorge Cori abandon6 terminando su
participacién en Copa del Mundo FIDE
2021.

Un posible desenlace es:

79...Rh6 80.Rg8 g5 81.fxgb+ Rg6
82.Rf8 Rh7 83.Rf7 Rh8 84.Rg6 Rg8
85.Rxh5+-

Ingrid Aliaga y Jorge Cori con la bandera
peruana en la sala de juego
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